
"eTwinning for beginners”   

con l’Ambasciatrice eTwinning Erasmus+ Scuola 
Alessandra Di Brigida. 

PIATTAFORMA SOFIA CODICE 97423 

TARGET Infanzia /Primaria​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
​  

Il corso è rivolto agli insegnanti della scuola 
dell'infanzia e della scuola primaria  

in presenza presso l'Istituto Comprensivo 
Pescara 5; sono previste  4 ore di attività in 
asincrono 

Il corso prevede un attestato finale rilasciato dalla 
piattaforma SOFIA  

 

Il corso intende:  

●​promuovere l'uso delle tecnologie digitali 
nell'insegnamento;  

●​Introdurre i principi e le metodologie di 
eTwinning; 



●​Sviluppare competenze di collaborazione 
interculturale; 

●​Progettare attività didattiche innovative e 
coinvolgenti; 

●​Favorire l'integrazione delle competenze 
linguistiche. 

 

Programma 

3 febbraio 2025  ore 16.45/18.45 

“Il curricolo scolastico: innovare la didattica 
attraverso un progetto eTwinning” 

-​ Introduzione all’ eTwinning (Brainstorming 
interattivo) 

-​Creazione di un profilo eTwinning (Workshop 
pratico) 

-​ Approfondimento sui temi del curricolo e del suo 
sviluppo con eTwinning 

-​ Simulazione di un progetto eTwinning (Work in 
Progress) 

-​Gamification eTwinning (Attività ludiche per 
apprendere) 



10 febbraio 2025   ore 16.45/18.45 

“Lo spazio collaborativo: come organizzare e 
gestire il Twinspace” 

-​ Introduzione ed esplorazione del Twinspace 
-​ Gestire la privacy e la sicurezza nel Twinspace 

(codice di condotta eTwinning) 
-​ Creare e organizzare un progetto nel Twinspace 

(Workshop pratico) 
-​ Attività di Personalizzazione del Twinspace 
-​Gestire la collaborazione tra le scuole  

24 febbraio 2025  ore 16.45/18.45 

“APP per tutti i gusti: progettare per sviluppare 
competenze trasversali, pensiero critico e 
creatività.” 

-​ Introduzione al mondo delle app educative 
-​ Progettare attività didattiche con le app  

Workshop pratico 

-​ Creazione di bacheche collaborative per 
brainstorming 



-​ Progettazione di materiali visivi (poster, 
infografiche) per stimolare la creatività e il 
pensiero critico 

-​ Creazione di quiz interattivi per stimolare la 
riflessione e il problem-solving. 

 
 


	-​Creazione di un profilo eTwinning (Workshop pratico) 
	-​Gamification eTwinning (Attività ludiche per apprendere) 
	-​Gestire la collaborazione tra le scuole  

