Piano regionale di formazione Erasmus + eTwinning

Abruzzo
2022-2023
Innovazione e istruzione. Essere creativi con eTwinning

Relatrici

Roberta Di Giuliano Ambasciatore Scuola Erasmus +
Alessandra Ortolano Ambasciatore Scuola Erasmus +
24 marzo 2023
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Introduzione ai lavori
Il benessere emotivo all’ interno della classe .L'innovazione pedagogica
Prof.ssa Alessandra Ortolano

17.30-18.30
L'innovazione sociale e l'intelligenzaartificiale.

Prof.ssa Roberta Di Giuliano

18.30-19.15
Incontro dialogato con esperti e ospiti in piattaforma

19.15-19.30
__Domande e conclusioni
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Ambasciatori Erasmus+ Scuola 'Eg

La rete di supporto e formazione regionale
Dal 2022 e attiva in Italia una rete di Ambasciatori
Erasmus+ Scuola composta da oltre 260 tra
docenti e dirigenti scolastici, esperti di
cooperazione e progettazione europea per la
scuola, selezionati per supportare |'attivita
dell’Agenzia nazionale Erasmus+ Indire, in
collaborazione con i Referenti istituzionali e
pedagogici nominati dagli Uffici Scolastici Regionali
(USR).

#ScuolaErasmus

https://www.erasmusplus.it/scuola/ambasciatori-erasmus-scuola/
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https://www.erasmusplus.it/scuola/ambasciatori-erasmus-scuola/

https://youtu.be/ZGKzvGi2v8Q
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https://youtu.be/ZGKzvGi2v8Q

eliwinning care 7 4scuolakrasmus

Il nostro contesto informale per dare anche spazio al racconto orale
dell' esperienza.

Il nostro racconto come un " dono " da fare alla collettivita




Quest'anno per gli eTwinner sara incentrato sullinnovazione e
listruzione , incoraggiando mseqnantl e studenti a esplorare
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questa sinergia.

E una grande opportunita per riflettere insieme su questo vasto
argomento, ma anche per condividere pratiche e nuovi progetti.
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Il benessere emotivo all’ interno della classe
L'innovazione pedagogica




La campagna di primavera
si svolgera dal 1 marzo al 7 aprile

Spflﬂé campaign 2023

_ Bringing innovation in the classroom with eTwinning

_Erasmu$+ ( School education )

Enrching lives, opersing minds.

% eTwinning “va Vel by
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#ScuolaErasmus



Quattro pilastri

Quattro pilastri principali ruotano attorno a questo ampio tema e
strutturano questo spazio:

Innovazione sociale all'interno di una scuola
Benessere mentale ed emotivo nelle scuole
Innovazione pedagogica

Intelligenza Artificiale




Jella Classe

Ridurre il peso del curriculum " classico " per dare spazio ad un
approccio creativo ,basato sulle competenze e incentrato sullo
studente e il suo benessere in connessione con la comunita
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Innovazione nei metodi e....... non solo per |' uso delle TIC
Ritorno al metodo socratico ,favorire il pensiero critico ,l'abilita
di parlare in pubblico .Esprimere la propria creativita
,immaginare e costruire il proprio futuro.
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uno sviluppo sostenibile

Obiettivo 3: Garantire una vita sana e promuovere il benessere di
tutti a tutte le eta

Obiettivo 4: Garantire un’istruzione di qualita inclusiva ed equa
per promuovere opportunita di apprendimento continuo per
tutti

SALUTEE
ISTRUZIONE BENESSERE

DIQUALITA




'If everyone is moving forward together
then success takes care of itself.

Henry Ford
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Not all classrooms

“have four _’;walls. -

‘ﬁt

#ScuolaErasmus

Il valore aggiunto dei
progetti eTwinning e
creare aule senza
pareti, comunicare e
collaborare per creare
prodotti comuni.



eTwinning - ¥7% #ScuolaErasmus

Azione, piattaforma, community

eTwinning oggi & un'Azione finanziata dalla Commissione Europea nell'ambito di Erasmus+ (2021-2027), il
Programma Europeo per I'lstruzione, la Formazione, la Gioventu e lo Sport7 . Con oltre 936.000 docenti iscritti,

circa 218.000 istituti scolastici registrati e piu di 122.000 progetti attivati dal20Q8.2 oaqi

La community di insegnanti pli’l >

grande in Europa

eTwinning, la communit
A (Dati aggiornati al 18 maggio 2022)

scuole

139.000

106.000
37.000

i agli eTwinners!
o partecipa ai Gruppi
scipa alla community! - work 0
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eTwinning in Italia

w o \ %E
. 3 111.600
“Twinning - i :;z',-“:mw_ INSEGNANTI
i)
5 eTwinning in Europa 2790
g p PROGETTI
M Paesi che aderiscono ad eTwinning [o) 1 . 1 0 0. 0 0 0
INSEGNANTI
* |l numero delle scuole pud contenere
300.000 singoli plessi e/o unita amministrative.
SCUOLE
* & 150.000
PROGETT! Dati 2005 — 2022 Unita nazionale eTwinning Indire - www.eTwinning.it

In eTwinning partecipanoi 27
Stati membridell’'Unione Europea
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Dati eTwinning 2022

L' Italia si conferma
secondo Paese come
numero di iscritti

| dati di quest'anno
confermano nettamente la
qualita del lavoro dei docenti
italiani impegnatiin attivita
eTwinning, facendo segnare
un record sia nel numero di
candidature dei progetti, sia
nel numero degli approvati.

dall'Unione europea
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A chi sirivolge?

eTwinning si rivolge agli insegnanti di qualsiasi materia, dirigenti scolastici, bibliotecari e
altro personale docente (ad esclusione del personale amministrativo), in servizio presso
istituti scolastici di ogni ordine e grado, pubblici o paritari. Insegnanti e staff scolastico

possono registrarsi per accedere all’area riservata della piattaforma chiamata
eTwinning Live.




Totale flessibilita:
aftivita, temie
durata della
collaborazione

i

b Nessuna scadenza o
' vincoli burocratici per
registrarsi e attivare un

[
&: progetto

Cos'e un progetto
eTwinning?

£' un progetto dicollaborazione a
distanza TRA CLASSI, italiane e/o
straniere, che si basa sull'utilzzo
delle TIC e dilntemnet & diuna
lingua veicolare. Approceio
multidisciplinare!

Utilizza una classe virttuale per
permettere la collaborazione
online fra alunni, per affrontare
insieme un pezzo del curricolo

Supporto tecnico e didattico
2 helpde{kerete
ambasciatori eTwinning

& riconoscimenti

|
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POWER TO
THE
TEACHER



Integrare eTwinning in Erasmus+

Ricerca partner
Contatti con Istituti ospitanti Job shadowing
Formazione staff in partenza
Gruppo per condivisione scuola
Progetti di accompagnamento delle mobilita
Piattaforma di collaborazione a distanza
Luogo di documentazione e raccolta dei materiali
Disseminazione e sostenibilita dei Progetti KA2
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#ScuolaErasmus

~

elwinning € parte di ESEP

European School Education Platform

~ “Twinning

EU Login
Per accedere a tutti | servizi
online della
Commissione Europea

Registrati

|"' 3 uropean School Education Platform

“ e wd hoo-& (1 IC; !!|Qn ec eyuropa sy
— = : Apertoa tutti gli utenti, dietro registrazione
Slto nazionale Includera | contenutl dello

www.etwinnmg.it School Education Gateway

?)

Registrati

K Ambirent niservat elwinning, 'a "*‘-”lu!:.?—'v eTwinning
R o I Space rett ‘ - { rvato a docenti
. 1 - o > Y 25 o 1L ' L = : L rise o .
studenti b S 2 3
Gruppireti di docs
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Se sei un docente, registrati subito!
https://school-education.ec.europa.eu

#ScuolaErasmus
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Sul sito italiano etwinning.it trovi:

-Guida per entrare in ESEP-eTwinning

Richiesta di informazioni *Notizie che riguardano eTwinning nel nostro paese

etwinning@indire.it

Assistenza tecnica j ; 3 )
e helodesk@indire. it -Sezione Formazione e supporto tutorial e materiali

-Eventi online o in presenza, in Italia o all’'estero

-Referenti e ed Ambasciatori Scuola per ogni regione
*Riconoscimenti |

seguite eTWinning Italia suisocdia
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European School Education Platform e EU Login

Il 3 giugno 2022 é stata lanciatala nuova piattaforma europea per l'istruzione

scolastica — European School Education Platform (ESEP) — che ha riunito

le precedenti eTwinning e School Education Gateway (SEG), disattivate definitivamenteo
scorso 30 settembre.

eTwinning European School Education Platform

ESEP

v

School Education Gateway (SEG) htfps://school-education.ec.europa.eu/en

Erasmus+ IRE ¥o4se, i ikl B | , Bl cairUnione europea



https://school-education.ec.europa.eu/en

L’interazione tra le scuole partner avviene all'interno di un‘area -~ —
virtuale privata detta “TwinSpace”: uno spazio di lavoro online "% #ScuolaErasmus
pensato per incentivare la partecipazione diretta degli alunni e

consentire la personalizzazione del progetto didattico, fornendo

strumenti e tecnologie ottimizzati per la comunicazione e la

condivisione di materiale multimediale in modo semplice e sicuro.

e ' Perché insegnare con eTwinning?
Scambio e collaborazione

Innovazione didattica

A\

Internazionalizzazione

Formazione e aggiornamento

o ® ®
WI n n I ng Motivazione e riconoscimenti

https://etwinning.indire.it/

Al -g J g‘lf\':‘, R 'h' T Y ' \"‘." - e Finanziato.
dall'Unione europea

Erasmus+ |

ISTITUTO MAZBOMALE PER LAMALISI


https://etwinning.indire.it/
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Riconoscimenti in eTwinning

Insegnare con eTwinning significa anche inserirsi in un sistema di riconoscimenti e
certificazioni internazionali per i risultati dei progetti particolarmente efficaci,

ottenendo visibilita e prestigio per il lavoro svolto in classe e ricevendo premi da poter
condividere con colleghi, alunni e tutto lo staff d'istituto.

L'obiettivo, oltre a quello di riconoscere il valore dell’attivita didattica del singolo docente, e
quello di documentare, disseminare e condividere le buone pratiche di progetto attivate dagli
insegnanti dentro e fuori dal contesto scolastico.

| principali riconoscimenti eTwinning sono di due livelli: nazionali ed europei. Entrambi i livelli
di riconoscimento sono basate su Certificazioni di Qualita basate su Criteri di valutazione

comuni per tutti i Paesi eTwinning.
— AR A TS ALY L
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https://etwinning.indire.it/criteri-di-qualita/

Collaborazione tra scuole partner

* 1-Strategiadi coordinamento tra gli insegnanti 1b - Strategie per la
collaborazione online tra alunni 1c - Creazione di prodotti comuni

Uso delle TIC COLLABORAZIONE

* 2 -Sceltae uso delle TIC (tutti gli strumenti tecnologici e digitali) 2b - Gestione
del TwinSpace

* 2 -Regole sul trattamento dei dati personali (GDPR), diritto d’autore (copyright)

e eSafety USO DELLE
Approcci pedagogici TIC
* 3 -Obiettivi educativi
* 3 - Approccipedagogici e proposte didattiche INTEGRAZIONE
Integrazione curricolare CURRICOLARE

* 4 -Integrazione curricolarein una o piu discipline 4b - Approccio
multidisciplinare

* 4 -Competenze chiave (conoscenze, abilita e attitudini)
Risultati e documentazione RISULTATIE

* 5-Raggiungimento di obiettivi prefissati, realizzazione di attivita e risultati 5b - DOCUMENTAZIONE
Valutazione del progetto

e 5c-Disseminazione

— "

Erasmus+ IRE® Monisdors it Bscione o €Twinning
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, To Read...to Be Ready, not Arid! Life’s Scenarios for the
i \ : Climate Change’s Age

Do KT wants 15 Show how much whit we fead - S0nes Bl descibe I
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Il TwinSpace e la classe virtuale, lo spazio online a disposizione dei partner di
un progetto eTwinning. Ad ogni progetto corrisponde un unico TwinSpace, che
permette quindi di collaborare in un ambiente riservato. Strumenti

comunicare in sincrono (chat, videoconferenza, messaggistica istantanea);
comunicare in asincrono (forum, posta interna );
condividere materiali (file, immagini e video);

collaborare (pagine web da creare e personalizzare in maniera collaborativa).




TwinSpace

P N s

‘Home > elwnning > Projects > Readlo Be Ready Not And Liles. 3 Iwinspace > Ihe Project’s Bt Shee

Pagine

{ The Project's Beat Sheet The Project’s Beat Sheet

2 Ours schools v Vincenzina Pace

MOMES 800
3 First Branstorming v Vincenzina Pace

4 Products v
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To Read...to Be Ready, not Arid! Life’s Scenarios for the

Climate Change’s Age

Materials

™ Videos Flles




Tutto comincia da una buona
progettazione - |

\\ Tutto comincia da una buona progettazione

#ScuolaErasmus

* Obiettivi minimi e priorita Sostenibilita (, Investire tempo nella b d
e |dea progettuale , progettazion:
s eisimentaalunnd * Gestione del tempo . » Condivisione obiettivi&priorita
e Integrazione curriculare e Collaborazione colleghi . e« Comunicazione costante e
frequente

e Accesso e gestione delle risorse
e Collaborazioni/supporto e Rapporto difiducia e trasparenza

esterno
Sintonia col
(% partner
</ ‘\- j
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V' Definite un calendario, delle scadenze e incontri
regolari

v Includete sempre attivita collaborative! Non
esiste eTwinning senza collaborazione a
distanzal!

v 'Concordate come strutturare il TwinSpace

v'Concordate come documentare tutte le fasi del
progetto e l'organizzazione dei lavori,non solo i
prodotti finali! In particolare, la collaborazione
spesso e difficileda documentare e dimostrare

ND 58 ey e
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Coinvolgete gli studenti fin dalla progettazione! Per es.
nella scelta del tema da affrontare nel progetto o nel
sottogruppo, nel tipo di prodotto finale, negli strumenti da
usare... Dare loro responsabilita e accesso diretto al
TwinSpace

Valutare il lavoro svolto nel progetto in base al contesto e « .‘?T '

allo scopo, usando rubriche condivise, e valorizzando le
diverse competenze e intelligenze degll alunni Alternare
lavoro di gruppo e lavoro individuale .Coinvolgerli in
attivita realmente collaborative .

Valuta2|one del progetto

a1

IND &2 ¥
RENTAZIONE
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su di un prodotto comunein grupl mlstl

E-book (che non sia aggregato di lavori
individuali) Cookbook-foodblog-video
recipes...Etiquette/galateo — Tourist guide,
itinerary... Collaborative story/script * Virtual
museum - tour guide - Business plan -
Creation of a new product (from research to
prototype & test, promotional campaign...) *
Promotional campaing, advertising
Webradio — podcast — news report... * Story-
teIIing, trailer shortfilm

eTwinning




Un docente di economia puo lavorare sul business plan

Gli studenti del liceo artistico possono disegnare il logo
un marchio o l'identita visiva '

Il docente di lingua straniera e/o italiano puo lavorare
sugli slogan, la campagna pubblicitaria, i video
promozionali...

Il docente di diritto puo affrontare il tema del copy right e
dei brevetti o stilare accordi commerciali tra compagnie di
paesi differenti

Il docente di informatica puo occuparsi del negozio online
/ sito

gza
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LTQ% -;ng Attivita collaborative : , |
. Gli studenti interagiscono spesso e direttamente

Esempi:

* video-conferences

* chat-rooms

* forum

* Shared documents
* TwinBoard, padlet (don’t abuse!)

| Importante: si devono usare ambienti sicuri, in linea con il GDPR e privi
di pubblicita

- Erasmus+ :&




Pianificare attivita collaborative
Sii creativo!

La collaborazione non si improvvisa, va pianificatal

Organizzare della vera collaborazione a distanza é difficile

€ necessita di una buona pianificazione a monte tra i

partner. Deve essere resa semplice per gli alunni!
La collaborazione é il cuore di eTwinning!

Wl .
. ..o ‘o..d.‘. ( ' ‘ (‘
Il lavoro parallelo e il MALE!!! "5'5-5*."
® .
.
Dalla collaborazione derivano ‘ H ’ \ (
* Uso gella ingua straniera e delle
TIC in contesto significativo ' ‘ ' -
* Responsabilizzazione degh alunni ‘ . ‘

* Swiluppo competenze trasversal

-‘ rasITRLS +

- Apprendimento tra pan

- Motiwvanone




Alla base di tutto c'e una buona documentazione

Pianificare la documentazione

| IND 52, :
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La Campagna 2023
e ospitata in un Gruppo online dedicato creato sulla European

School Education Platform e i partecipanti avranno a
disposizione una libreria interattiva, grazie alla quale potranno
scegliere liberamente tra una serie di attivita, articoli da leggere
e materiali di ispirazione sui vari argomenti specifici.

= Innovation and Edughtion
7 * } . «Being éréative WithleT ning
z A \

(O e~
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https://school-education.ec.europa.eu/en/group/etwinning-spring-campaign-2023

| gruppi eTwinning sono ambienti privati ai quali possono
accedere eTwinner registrati per discutere e lavorare insieme su
temi specifici inerenti a eTwinning e/o alla didattica piu in
generale. Si tratta di uno strumento nato per favorire la
condivisione e lo scambio di pratiche ma anche |a discussione
su metodologie didattiche e di insegnamento, realizzando di
fatto un apprendimento non formale che accresce il profilo
professionale del docente.

%
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Tutti i partecipanti sono invitati a condividere sui social media i loro
consigli su come tenere alta I'innovativita in classe e su come
affrontare i vari argomenti specifici della campagna. | partecipanti
avranno quindi accesso a risorse utili messe a disposizione da altri
partecipanti.

......



SOCIAL INNOVATION
 Activities

WELLBEING @

Resources
Activities
Creative corner

PEDAGOGICAL INNOVATION

Funded by

- the European Union

ARTIFICAL INTELLIGENCE

WEBINARS

** #ScuolaErasmus
=y

https://school-
education.ec.europa.eu/it/
group/etwinning-spring-
campaign-
2023/pages/resources



https://school-education.ec.europa.eu/it/group/etwinning-spring-campaign-2023/pages/resources
https://school-education.ec.europa.eu/it/group/etwinning-spring-campaign-2023/pages/resources
https://school-education.ec.europa.eu/it/group/etwinning-spring-campaign-2023/pages/resources
https://school-education.ec.europa.eu/it/group/etwinning-spring-campaign-2023/pages/resources
https://school-education.ec.europa.eu/it/group/etwinning-spring-campaign-2023/pages/resources

INNovaZzione

The New European Innovation Agenda A%/

La Commissione europea ha adottato il 5 luglio 2022 la nuova
agenda europea per l'innovazione che si propone di sostenere i
paesi europei nello sviluppo di nuove tecnologie e start-

up ad elevato contenuto tecnologico e ad immettere sul
mercato le innovazioni.

Un nuovo approccio globale allinnovazione che include il ruolo
delle scienze sociali e umane

]
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https://ec.europa.eu/info/files/new-european-innovation-agenda-communication_it
https://ec.europa.eu/info/files/new-european-innovation-agenda-communication_it

Potenziare la creativita e le competenze utili per affrontare la
sempre maggiore complessita delle sfide sociali che
interessano la collettivita, dai cambiamenti climatici alla
protezione della biodiversita fino all'energia pulita, alla sanita
pubblica, alla digitalizzazione e all'automazione, all'intelligenza
artificiale, alla robotica e all'analisi dei dati.

Valore aggiunto europeo: la proposta dimostra chiaramente
il valore aggiunto generato dalla sua transnazionalita e dalla
sua potenziale trasferibilita.

IND 50
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Progetti strutturati e orientati ai risultati in cui i partner condividono
obiettivi comuni e lavorano insieme per promuovere l'innovazione,
nuove competenze, spirito di iniziativa e mentalita imprenditoriale

Innovazione nell'istruzione superiore, nell'istruzione e formazione
professionale, nelle imprese e nell'ambiente socio-economico in
generale, il che implica affrontare sfide sociali ed economiche come i
cambiamenti climatici, i cambiamenti demografici, la digitalizzazione,
I'emergere di tecnologie nuove e dirompenti come l'intelligenza
artificiale e i rapidi cambiamenti occupazionali, mediante l'innovazione
sociale e del mercato del lavoro e la resilienza delle comunita.

,,,,, ‘ ok B Lty
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Favorire approcci nuovi, innovativi e multidisciplinari
all'insegnamento e all'apprendimento: promuovere l'innovazione
nella concezione e nell'erogazione dell'istruzione, nei metodi di
insegnamento, nelle tecniche di valutazione, negli ambienti di
apprendimento e/o sviluppare nuove competenze.

Sostenere lo sviluppo delle competenze nei settori ad altissimo
contenuto tecnologico; sostenere le capacita di innovazione
dell'Europa ampliando il suo bacino di talenti per quanto riguarda
gueste nuove tecnologie rivoluzionarie.

......



Problem solving
Learning by doing
Cooperative learning
Role playing
Action-oriented learning
Project-Based Learning
DEBATE

{v?'
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Lo scopo di una discussione o di un dibattito non deve essere la vittoria, ma il
miglioramento.

(Joseph Joubert, Pensieri, 1917)

. |l Debate e una strategia didattica che si sta diffondendo sempre piu nelle scuole
italiane per la sua forte valenza formativa ed educativa.

Si tratta di un confronto tra posizioni diverse (pro e contro), strutturato da ben precise
regole, su un topic (cioé una tematica di carattere generale sia curricolare che
extracurricolare, cosi come pure di attualita, ecc.), da cui scaturisce un claim o
motion, vale a dire un'affermazione dibattibile, che quindi ammetta la possibilita di
uno schieramento a favore o contro.

--------

Erasmus+ IRE $45%.



| ruoli previsti all'interno di un Debate sono di solito i seguenti:

Erasmus+ |

il docente che lancia il claim/motion nell'ambito di un topic definito, che
puo essere curricolare, trasversale, tratto dall’attualita, ecc.;

due (o piu in alcuni format) squadre di debaters, schierate
rispettivamente pro e contro il

claim/motion lanciato dal docente, che si alternano secondo tempi e
regole ben precise;

il pubblico che assiste alla performance e puo essere costituito dal resto
della classe, oppure dalle famiglie, dalla piu ampia comunita
scolastica, ecc.;

la giuria, che valuta lo stile, il contenuto e la strategia degli interventi, in
8enere sulla base di griglie ben precise e che puo essere rappresentata
a studenti stessi, dai docenti o da giudici esperti.
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“roject based Learning

. L'apprendimento non si attua ascoltando, bensi facendo,
ricercando autonomamente le soluzioni al “puzzle” proposto. Gli
esercizi di PBL consentono quindi un collegamento tra
I'apprendimento teorico-cognitivo (knowing that) e quello
tecnico-operativo (knowing how), arricchendo notevolmente
I'efficacia della lezione.

Aspetti nodali delle esperienze di PBL proposte dalla piattaforma
sono l'analisi, I'indagine e la scoperta, tappe fondamentali del
processo di conoscenza.

Gli studenti, davanti a un quesito da risolvere, sono chiamati ad
attivare la capacita di autoapprendimento, a collegare una vasta
quantita di infor
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all'insegnamento dell’educazione civica

| 'esperienza eTwinning insegna agli studenti che “I'online e reale”

Esiste una grande varieta di tematiche ma attraverso eTwinning si fa
sempre educazione civica. La dimensione online di eTwinning
consente di insegnare ai ragazzi che cio che e online e reale, una
dimensione molto importante. Es
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A partire dall'anno scolastico 2020/2021 l'insegnamento .
dell'educazione civica e diventato obbligatorio in Italia fin dal primo
ciclo di istruzione. Esso si fonda su due principi (legge 20 agosto
2019, n, 92, artt. 1 e 2): 1. I'educazione civica contribuisce a formare
cittadini responsabili e attivi e a promuovere la partecipazione piena
e consapevole alla vita civica, culturale e sociale delle comunita, nel
rispetto delle regole, dei diritti e dei doveri; 2. I'educazione civica
sviluppa nelle istituzioni scolastiche la conoscenza della
Costituzione italiana e delle istituzioni dell’'Unione Europea per
sostanziare, in particolare, la condivisione e la promozione dei
principi di legalita, cittadinanza attiva e digitale, sostenibilita
ambientale e diritto alla salute e al benessere della persona. Il
curricolo di educazione civica e articolato in tre nuclei concettuali
(Costituzione e legalita, Sviluppo sostenibile e Cittadinanza digitale)
con obiettivi e traguardi di competenza gia in parte specificati nei
prc>|f|I| delle Indicazioni Nazionali sia per 1l primo che per il secondo
ciclo.

Erasmus+ IRE:

y —y eTwirming




QUESTION " #ScuolaErasmus
TIME PPy )/

Quali elementi hanno in comune l'esperienza didattica in
eTwinning e l'insegnamento dell'educazione civica?

Quali competenze digitali e metodologiche sono utili e
trasferibili dal contesto eTwinning al contesto dell'educazione
civica?

L'esperienza eTwinning favorisce in qualche modo quel
processo di trasversalita che la legge 92/2019 attribuisce
all’educazione civica?
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o per collaborare, condividere,
compartecipare

o per creare, costruire, progettare

per includere, rendere accessibile

o per dare un luogo facilmente
raggiungibilericco di risorse,
contenuti,informazioni da
conoscere

o per una nuova cittadinanza(onlife)

O

eTwinning/ / Erasmus+ sono
avanguardie europee
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Come dice il filosofo Luciano Floridi, € impossibile dire dove finisca
I"analogico e cominci il digitale un po’ come e impossibile discriminare
I’acqua dolce da quella salata in una zona salmastra. Siamo Onlife

Mani , Cuore , Cervello

Aumentare la consapevolezza
attraverso la connessione fra
corpo ,mente, emozioni
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comunicazione dei proget’u e dei Ioro rlsultatl

Le Linee guida sirivolgono ai beneficiari dei Programmi con l'obiettivo di incoraggiarli
nella condivisione delle storie e dei risultati dei propri progetti con le comunita locali,

le parti interessate e le istituzionidell’'UE; allo stesso tempo ha anche l'intento di offrire
loro accesso ad un‘ampia gamma di strumenti e risorse per massimizzare la promozione

dei progetti e la diffusione dei risultati raggiunti. La guida accompagnai beneficiari passo
passo in tutte le fasi di lavoro, dalla pianificazione alla valutazione dell'impatto delle attivite

di comunicazione.

https.//op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/429¢34ff-7231-11ec-9136-
Olaa75ed71al/language-en/format-PDF/source-248841143
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https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/429c34ff-7231-11ec-9136-01aa75ed71a1/language-en/format-PDF/source-248841143
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/429c34ff-7231-11ec-9136-01aa75ed71a1/language-en/format-PDF/source-248841143
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E’ uno strumento online per aiutare gli insegnanti della scuola a
riflettere su come utilizzano le tecnologie digitali nella loro pratica
professionale. Gli insegnanti possono utilizzare lo strumento per
saperne di piu sulle competenze digitali di cui dispongono e
identificare le aree in cui possono svilupparsi ulteriormente.

Account EU Login per accedere allo strumento.

La registrazione e semplice e qualsiasi insegnante in Europa o in
qualsiasi parte del mondo puo utilizzare lo strumento gratuitamente.

https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/dce/dashboard
+
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https://webgate.ec.europa.eu/cas/login
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/dce/dashboard
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How innovative is my work behaviour?

https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/etw iwb



https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/etw_iwb

CANVA - per creare grafiche e personalizzare immagini
FLIPSNACK -, per creare ebook e documenti online
MENTIMETER - per creare sondaggi in tempo reale

GENIALLY - strumento utile e concreto per realizzare presentazioni
multimediali

MADMAGAZ — funzionale per creare presentazioni e disseminare |
risultati finali del progetto

Privilegiamo applicazioni digitali intuitive immediate e logiche che
permettono ai ragazzi di esprimere la creativita, di imparare creando
elaborazioni e sviluppando il senso di cittadinanza digitale.
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Agenzia Erasmus+ Indire:

Istituto Nazionale di Documentazione,
Innovazione e Ricerca Educativa(National Institute
of Documentation, Innovation and Educational
Research)

Via Cesare Lombroso, 6/15 | 50134055 | 2380561

Email:

etwinning@indire.it,
etwinning.helpdesk@indire.it |
www.etwinningﬂ
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